Master spécialité Industries de la Langue - 2ème année
Cours Javascript Web


Programmation JavaScript

Préambule
Spécificités de Javascript
Intérêt
- indépendant du SE (mais dépendant du navigateur)

- langage public (standard ECMA, W3C)

- scripts accessibles par tous

- programmation au coeur du document HTML - DOM 

- programmation Web ouverte et transparente : XHTML + CSS + JS -> structuration publique de l'information, Web sémantique
Désavantages
- dépendance au navigateur

- nombreuses variantes

- ouverture du code, dans certains cas
- limitations liées à la sécurité

Spécificités algorithmiques

Analyse d'un problème, en général :

- que veut-on obtenir ? quel résultat ?

- quelles sont les données de départ ?

- le problème peut-il être simplifié, dans une première étape ?

- le problème peut-il être décomposé en sous-problèmes plus simples ? 

- quelles structures de données (variables, objets, tableaux, hachages, index, etc.) intermédiaires et finales vont permettre la résolution du (ou des) problème(s) ?

- quels algorithmes, appliqués à ces données, vont permettre la résolution du (ou des) problèmes ?

- peut-on définir des fonctions spécialisées, liées à une structure de données répandue (p.ex. méthode d'un objet) ou à un sous-problème suffisamment général, réutilisable dans d'autres contextes (principe de modularité) ? 

- comment peut-on organiser les données de départ afin de rendre une fonction plus générale (séparation des données et des traitements, modularité) ?
- quel va être l'enchaînement des événements ? (exécution des fonctions, interaction avec l'utilisateur).
Pour Javascript ces questions se précisent, en lien étroit avec la page HTML :

- quel code HTML va-t-on générer ? Sur quelles propriétés CSS va-t-on agir ?
- de quelle manière va-t-on adresser les objets HTML (nommage et identification) ?
- quels événements va-t-il falloir intercepter ? à quel moment de la vie de la page (ouverture ? fermeture ? entre les deux ?). Quelles actions vont être liées à ces événements ?
Notions abordées dans le cours

· Structures de données (tableaux, hachage et objets)

· DOM, accès aux éléments de l'arborescence HTML (méthodes et propriétés).

· Gestionnaires d'événement

· DHTML : gestion des calques, gestion dynamique des styles

· Protocole javascript:

· Manipulation des chaînes de car.

· Vidéo et son

· Programmation modulaire : fonctions et fichiers .js

Constitution d'une boîte à outil :

Gestion de questionnaire

Barres de menu dynamiques

Rollover et calques

Glisser / déposer

Adaptation au navigateur

Utilisation des cookies

Envoi de mail
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