Master spécialité Industries de la Langue - 2ème année
Cours Javascript Web


Programmation JavaScript
Fiche N°3
Généralité sur le DOM (modèle objet de document)

Javascript est un langage orienté objet. Un objet particulier sera appelé une "instance" d'une classe d'objet. Chaque objet (ou classe d'objet) est caractérisé par :

· Des propriétés (les données liées à l'objet). 

P. ex. document.bgcolor désigne la propriété couleur de fond de l'objet document

P. ex. champ1.checked indique si le champ checkbox champ1 est coché ou non.

· Des méthodes (les fonctions applicables à l'objet)

P. ex. la méthode document.write(chaine) écrit le contenu de chaine dans le document courant.


P. ex. la méthode chaine.indexOf(recherche) retourne la position de la première occurrence de l'argument recherche dans l'instance chaine.

var chaine = "bonjour tout le monde"; var pos =chaine.indexof("tout");

· Des événements (les évènements liés à l'objet)

P. ex. un objet de la classe Button pourra connaître les évènements : onFocus (l'objet vient d'être activé par click ou tabulation), onBlur (l'objet vient d'être désactivé), onMouseDown (l'utilisateur a appuyé sur le bouton de la souris), onMouseUp (l'utilisateur a relâché le bouton), onClick (click du bouton : survient après onMouseDown et onMouseUp).

· Des objets hiérarchiquement subordonnés. Le DOM constitue ainsi une arborescence dominée par l'objet window.
Arborescence simplifiée (et incomplète)
window
Représente une fenêtre d'affichage

parent 
Référence au cadre parent

top

Référence au cadre de plus haut niveau

navigator
Objet rassemblant les informations sur le navigateur client

history[]
Tableau contenant l'historique des URL visitées

location
Objet rassemblant les informations sur l'URL de la page courante

screen 
Objet rassemblant des informations sur le système d'affichage du visiteur (taille etc.)

….


document
Contient tous les objets du corps du document


frames[]
Tableau de références des sous-cadre du document


forms[]
Tableau de références des formulaires du document (balise <form>)


images[]
Tableau de références des images du document (balises <img>)


all[]
(tableau de calques <div> chez IE)


layers[]
(tableau de calques <div> ou <layer> chez NN)



….
L'objet window est généralement implicite (on écrit aussi bien document que window.document)
Créer ses propres classes d'objet 
On crée une fonction constructeur qui retournera l'objet générique this. La création d'une instance est obtenue grâce à new.

function maClasse (val_prop1,val_prop2,val_prop3) {


this.prop1= val_prop1;


this.prop2= val_prop2;


this.prop3= val_prop4;

}
var unObj= new maClass("blabla",34,schmurz);

Obtenir de la documentation sur les objets prédéfinis 

http://fr.selfhtml.org/javascript/objets/index.htm 
Afficher toutes les propriétés d'un objet (ainsi que les objets subordonnés)
Un objet peut-être vu comme un tableau de propriétés
var obj=window.document;

for (i in obj) {

   document.write(i+" = "+obj[i]+"<br/>")

}
Accéder à n'importe quel objet (ou élément) par ses attributs id ou name
Chaque élément du document (<p>,<div>,<a>, etc.) peut-être référencé sous forme d'objet (ce qui permet notamment de modifier ses propriétés dynamiquement). On utilise les fonctions : document.getElementById(), document.getElementsByName() et document.getElementsByTagName( )
Attention au s de Element : ces deux dernières méthodes renvoient des tableaux
monDiv = getElementById("calque1");

Propriétés des éléments HTML
Certaines propriétés sont dites universelles (elles appartiennent à tous les éléments) :
id, className, lang, title, dir
D'autres propriétés n'appartiennent qu'à certaines classes d'élément (cf. http://fr.selfhtml.org/javascript/objets/elementshtml.htm) 
monAncre = document.getElementById("hyperlien1");

monAncre.href = "http://www.truc.org";
maTable = document.getElementById("table1");

maTable.width = "50%";

Naviguer dans la hiérarchie des éléments avec les objets Node
Conformément à XML, chaque élément de la hiérarchie correspond à un objet de la classe Node.

Propriétés

attributes (attributs)

childNodes (nœud enfant)

firstChild (premier nœud enfant)

lastChild (dernier nœud enfant)

nextSibling (prochain nœud d'un type)

nodeName (nom du nœud)

nodeType (type du nœud)

nodeValue (valeur/contenu du nœud)

parentNode (nœud parent)

previousSibling (nœud précédent d'un type)
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